[UAlleTpykuis. MpaBuna rpu. Ha novatky rpu koxeH rpaseljb
oTpUMye No 7 (iok. iKW, WO 3anMAAACS, YTBOPIOIOTH
«basap. MounHae Toi rpaBeLb, Y KOTPOro ONMHNTLCS Ay6nb 1-1.
Akwo 1-1 Hemae Hi B KOro, XOAUTb TOM, Y KOro 2-2, i Tak aani. Akwio
[ny6nst HeMae B XO[HOTO rpaBLs, MOXHA 3aiTy 3 6yab-KOT iLLIKu.
B yboMy BuMMagKy rpaseli, L0 3HAXOAMUTHCS, BU3HAYAETLCS
BUNAAKOBIM YMHOM. [paBLi XOASTb MO Yepsi, MpUCTaBRSYM
dilkn 3 BIANOBIAHAMK KapTMHKAMM A0 NaHLoXKa, LWo
YTBOPIOETLCA Ha PiBHilt NOBEPXHI. AKLLO XTOCh He MoXe 3pobuTi
Yeprosuii Xia, To BiH bepe dilukn 3 «Basapy», NokM He 3Haine
noTpiGHoi. Korm noTpibHoi dhillikv He BUSIBUNOCS | Ha «6asapi», To
rpaBeLyb, L0 XOAMTb, ponyckae Cailt Xia. ETan rpu 3akiHuyeTbes,
Konu oauH 3 rpaBuiB Buknade yci dilku abo «puboroy -
cuTyaLlieto, konu illikv Ha pykax Y rpaBLiiB LLe 3anuLnmuck, ane
3pobUTI Xif BXE HIXTO He MoXe, TOMY Lo 3 060X CTOpiH
naHUIoKKa CTOITb OAHAKOBE 3HAYEHHS (KapTVIHKa[%, Wo BXe
BULLIO 3 Ipu. B nepLuomy BUNafKy 3HAYEHHs Ha dilukax, Lie
3aMULWLNNKCh, CYMYIOTCS | 3anucyoTbest Y Tabnuuo. Y Bunaaky
«pnbu» rpaBLieM, LLO NPOrpaB, BBAXAETLCS TOMA, Y KOTO Ha pykax
3anuwunocs binblue o4ok, mpu LboMy WoMy B Tabnuuio
3aMACYETbCA CyMa O4OK, WO 3anuwwmMiacs Ha pykax y oBox
rpasyis. B ubomy ana,cu(g, SKILO Y rpaBys, Lo nporpas
3anMwuTees oanH Aybnb «0-0x, oMy 3anucyetbest 50 04Ok,
AKLLO 3aNMLINTLCA 0ANH AY6Mb «B-6», T0 100 040K, B HacTynHoMy
€eTani NepLUMM XOAMTb TOW, XTO BUIpaB B nepeAHboMy. Mporpae
rpy Tol rpaBeLb, skl nepumm Habepe 101 ouko.

(9 Instruction. Rules for the game. Each player draws 7
dominoes. Remaining dominoes, termed as “sleepin?”
tiles, make so-called “boneyard”. The first person fo
play is the person holding the double-six, or failing that
the double-five and so on. If none of the players hold a
double, then the first player to be determined
randomly. As the turn passes from player to player, if
someone cannot make a move, a player can draw a tile
from the boneyard until it is empty. If the player
couldn't find the required tile, he passes. The game is
ended when a player plays all his tiles, or when a game
isblocked. Agame isblocked when no playeris able to
add another tile to the layout. In the first case the game
is scored by summarizing the number of pips on the
remaining player's tiles. The result is noted. In case
the game is blocked, the player who lost is considered
that one who gained the ‘most number of points;
herewith he amasses results of both players. Here if
the loser is left with one double “0-0”, he is recorded as
having 50 points, if one double “6-6” - 100 points. The
[?_Iayerwho won the previous round starts the next one.

he player who gains the first 101 pointsis aloser.

[PInstrukcja: Gracze otrzymujg po 7 klockow, a pozostate
tworzq tak zwang pule. ozgrkae rozpoczyna gracz, ktory
wylosowat najmochiejszy dublet. Jesli Zaden z graczy nie
wylosowat dubletu, gre rozpoczyna gracz, ktéry ma
najmocniejszyﬁ klocek niebedacy dubletem. Po wytozeniu
pierwszego klocka ruch gracza rozpoczynajacego jest
zakoﬁczon?(/. W kolejnych ruchach gracze naprzemiennie
doktadajg, kolejne klocki, tworzac tancuch. Jesli gracz nie
posiada pasujacego klocka, dobiera klocek z puli do momentu
wyczerpania puli. Jesli gracz nie wylosowat pasu&qce 0
klocka, traci kolejke. Jak tylko wylosuje pasujacy Klocek,
wyktada go na stot i koficzy swéj ruch. Nie ma mozliwosci
dobraniakamienia z puli, jesli" gracz posiada pasujacy
kamien. Jesli pula zostata wyczerpana, a gracz nie ma
pasuﬁ(cego kamienia, traci kolejke. W trakcie gry moze dojs¢
do blokady - czyli sytuacji, w ktorej zaden z graczy nie ma
pasujgcego_kamienia, a pula éest juz pusta. Wowczas
rozdanie koficzy sie, mimo iz zaden z graczy nie pozbyt sie
wszystkich kamieni. Runde wygrywa ten z graczy, térx
Eosmda mnigjszg sume oczek na swoich niewykorzystanycl

lockach. Jezeli przegr%/wajqcyA pozostanie z Dubem ,0-0"
dodaje sobie 50 punkiow, a jezeli z dublem ,6-6" -100
punktow. Gracz, ktory wygrat poprzednig runde rozpoczyna
nastepna. Gracz, ktory pierwszy osiagnie sume punktéw 101
przegrywa.



